Gospodarze (nazwa / kapitan)

Goscie (nazwa / kapitan)

Zawodnik (Imie i Nazwisko) sety legi Zawodnik (Imie i Nazwisko) sety legi
H1 Gl
H2 G2
H3 G3
H4 G4
Hrl Grl
Hr2 Gr2
Lp Gospodarze Goscie sety legi (cli/Tf)g(],nEgaLotka, zejscie)
1 H1 Gl
2 H2 G2
H... G...
3
H... G...
H... G...
4
H... G...
5 H3 G4
6 H4 G3
o | H..H G...G
TEAM
H...H G...G
WYNIK KONCOWY
gospodarze goscie
Sety

Legi




SPOSOB WYPELNIANIA PROTOKOLU MECZOWEGO MISTRZOWSKIEGO:

Kazda z druzyn podaje jednoczesnie na kartce petny sktad druzyny na dany mecz.
Rzutem monetg zostaje wybrany gospodarz meczu.

Wypetniony zostaje protokét meczowy. Wypetniamy tylko pojedynki singlowe.
Gospodarz pierwszy rzuca o srodek. Zwyciezca rzutu o srodek zaczyna 1 i 3 lega.
Po zagraniu 2 pierwszych spotkan singlowych kapitanowie uzupetniajg protokét
meczowy wypetniajgc pola graczy pojedynkow deblowych.

W pojedynkach deblowych kazdy z graczy moze zagrac tylko raz.

O tym jak majg by¢ dobrane pary decyduje kapitan danej druzyny z tym
zastrzezeniem, ze zawsze 0soba o nizszym numerze musi by¢ wpisana w parze
deblowej jako pierwsza.

Tak jak w rozpisce ligowej kolejnos¢ graczy ma znaczenie.

Po pojedynkach deblowych rozgrywane sg pozostate 2 pojedynki singlowe.

W razie remisu rozgrywany jest pojedynek Team.

W tym pojedynku okreslone sg pary grajgce na tym samym liczniku i jest to H1,H3
(G1,G3) i H2,H4 (G2,G4).

Zmiany mozemy dokonac¢ miedzy pojedynkami.

Zawodnik rezerwowy przejmuje wszystkie prawa zawodnika podstawowego wraz z
jego numerem startowym.

Zawodnik zmieniony przez rezerwowego nie bierze juz udziatu w danym meczu.
Zawodnik rezerwowy w momencie wejscia do skfadu gtéwnego rowniez moze
zostac zmieniony przez drugiego rezerwowego.



